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GLOWNE ELEMENTY PROGRAMU
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Rys.1. Podziat okna programu na gtdwne sektory.

Sektor 1 "Konfiguracja potaczenia" - elementy znajdujgce sie w tej czesci okna
stuzg do ustawienia poprawnej komunikacji z drukarkg fiskalna.

Sektor 2 "Programowanie grafiki" - dzieki narzedziom dostepnym w tym
sektorze mozliwe jest wczytanie pliku z grafikgq, zaprogramowanie jej w
drukarce oraz usuniecie grafiki z drukarki.

Sektor 3 "Grafika w nagtowku/stopce" - elementy znajdujace sie w tej czesci
okna stuzg do ustawienia danej grafiki w nagtowku lub w stopce
wydrukéw.

Sektor 4 "Podglad grafiki" - po otwarciu pliku z grafikg, w tej czesci okna
widoczny jest podlad wybranej grafiki.
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KONFIGURACJA POLACZENIA

Istnieje mozliwos¢ potaczenia z drukarkg fiskalng za posrednictwem kabla
komunikacyjnego RS232, USB |ub przez Ethernet (drukarki Thermal HD).

W zaleznosci od zastosowanego potgczenia nalezy wybra¢ w programie odpowiedni
interfejs :

Konfiguracja potgczenia Konfiguracja potgczenia
Interfejs |RS232/USB  ~| Interfejs |Ethernet -
Port Predkosé Timeout(s)  lub Adres IP Port Timeout(s)
comt ~|  |eso0  ~| |10~ 10.10 .10 .10 | 6666 |10 |
| Szukaj potgczenia | | Test potgczenia | | Test potgczenia |

Rys.2. Elementy konfiguracji potaczenia RS232/USB Ilub Ethernet

Ponizej zostaty opisane poszczegdlne elementy konfiguracji potaczenia :

RS232/USB Ethernet

Port - numer portu COM, do ktorego Sieciowy Adres IP drukarki fiskalnej.
podtgczony jest kabel komunikacyjny z W przypadku sieci lokalne bedzie to

drukarka. W przypadku USB nalezy adres ustawiony w drukarce lub
wybra¢ numer wirtualnego portu COM, skonfigurowany automatycznie przez
ktéry powstat po zainstalowaniu DHCP.

sterownikow USB.

Predkos¢ transmisji powinna by¢ taka | Port TCP, ktéry zostat ustawiony w
jak ustawiona w drukarce. W przypadku drukarce fiskalnej na potrzeby
USB najlepiej ustawi¢ predkosc komunikacji z PC.

maksymalng : 115200.

Timeout(s) - czas (w sekundach) oczekiwania na odpowiedz z drukarki .

Szukaj potaczenia - funkcja
automatycznie wyszukujgca istniejace
potaczenia przez RS232 lub USB.

W przypadku podtgczenia na raz wielu
drukarek fiskalnych zostanie wykryte
potaczenie 0 najnizszym numerze portu
COM.

Test potaczenia - funkcja sprawdzajaca mozliwos¢ komunikacji z drukarka
wykorzystujac ustawione parametry potaczenia.
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PROGRAMOWANIE GRAFIKI

W drukarce fiskalnej moze byc¢
zaprogramowanych maksymalnie 6 grafik.  Programowanie grafiki

Grafiki musza bycC : Pik 2 grafika I P

« monochromatyczne (czarno-biate) ‘

Bitmapa monochromatyczna

« rozmiar nie moze byc' wiekszy niz Mksymalny rozmiar 640 x 640 pikseli

640 x 640 pikseli.

Mr grafiki (1-6) -1 -
Program umozliwia wysytanie do drukarki
fiskalnej obrazéw w formacie BMP ‘ W . s ‘
spetniajacych powyzsze warunki.

Wyslij ==

Aby zaprogramowac grafike w drukarce ["] drukuj po wystaniu
nalezy klikna¢ przycisk Otworz a
nastepnie wybrac plik z grafika : Rys.3. Sekcja "Programowanie grafiki"

Organizuj v Mowy folder =~ 0 @

-

- Ulubicne il PUSﬂET

=] Ostatnie migjsca POSMET_logo.b

m
% Pobrane E Typ elementu: Obraz — mapa bitowa
B Pulpit Data modyfikacji: 2012-11-21 13:47
o Wymiary: 400 x 88
i facel Rozmiar: 4,52 KB

m

9 Biblioteki
__:\I Dokumenty
rJ Muzyka
le=| Obrazy
B Wideo

"M Komputer
& os(C)

P I IRIPOSNET logo.bmp ~ | [Bitmapy ("bmp) -

[ otwor [v] [ Anuyj |

Rys.4. Okno otwierania pliku z grafikg

[ Biaa S |

UWAGA! Jezeli obraz nie spetnia

Wymaganego formatu pOjaWi SIQ Za duza szerokosc !l Maksyrmalna szerokosé to 640 pikseli !
stosowny komunikat! B 7 dua wysckosc Il Maksymalna wysokos¢ to 640 pikseli !

Bitrapa musi by monochromatyczna !!!
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Po wczytaniu obrazu powinien pojawic sie podglad grafiki oraz informacja o

otwartym pliku :

Konfiguracja polaczenia Podglad grafiki
Interfejs |RS232/USB =

Port Predkosé Timeout(s)
|COM1 v| |9600 v| |lU v|

| Szukaj potgczenia | | Test potgczenia |

Programowanie grafiki

; Otworz
POSNET_logo.bmp
BMP monochromatyczna, 400 x 88 pikseli
Nr grafiki (1-6) |1 -
Wyczysc Wyslij >>

¥| drukuj po wystaniu

Grafika w nagtéwku [ stopce

Nagtdwek - grafika |1 -

Stopka - grafika nr |Brak v|

‘ ‘

V| wydruk testowy

Raport grafik grafikanr  |1-6 =
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Rys.5. Podglad otwartego pliku z grafikg

Zeby ostatecznie zaprogramowac grafike
nalezy wybra¢ numer (od 1 do 6), pod
ktérym bedzie ona dostepna, a nastepnie
klikng¢ przycisk Wyslij >>.

Zaznaczenie opcji "drukuj po wystaniu"
spowoduje, ze po zaprogramowaniu
grafika zostanie wydrukowana na
drukarce fiskalnej.

UWAGA! Jezeli dana grafika (np. nr 1)
zostata wydrukowana, to bedzie ja mozna
zmieni¢ dopiero po wykonaniu raportu
dobowego!
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Programowanie grafiki

Flik z grafikg | Otworz

BMP monochromatyczna, 400 x 88 pikseli

Mr grafiki (1-6) |1 -

| wyayst - wysiy >>

‘ POSMET _logo.bmp

| drukuj po wystaniu

Rys.6. Wysytanie grafiki do drukarki
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KASOWANIE GRAFIK

Zeby usunaé z drukarki dang grafike
nalezy wybra¢ numer (od 1 do 6), a
nastepnie klikng¢ przycisk Wyczys$¢€.

Istnieje mozliwos$¢ wykasowania
wszystkich szesciu grafik na raz
wybierajac "1-6".

Jezeli nie znamy numerdéw grafik
zaprogramowanych w drukarce, to
mozemy wydrukowac raport, na ktérym
znajdziemy taka informacje (patrz
rozdziat "Grafika w nagtdwku/stopce").

UWAGA! Jezeli dana grafika (np. nr 1)
zostata wydrukowana, to bedzie jg mozna
skasowac¢ dopiero po wykonaniu raportu
dobowego!
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Programowanie grafiki

Flik z grafikg | Otwérz

‘ POSMET _logo.bmp

BMF monochromatyczna, 400 x 88 pikseli

Mr grafiki (1-6) |1 -

I

| wyayst - wysiy >>

| drukuj po wystaniu

Rys.7. Kasowanie grafiki numer 1

[ Uwacal [ |

Wystapit blad podczas modyfikowania grafiki nr 1.

Grafika tylko do cdczytu,
Aby zmodyfikowad wykonaj raport debowy.

BrAD : 3252 ERR_IMG_READ_OMLY

Rys.8. Komunikat przy préobie modyfikacji
juz uzytej grafiki
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GRAFIKA W NAGLOWKU / STOPCE

Zeby ustawi¢ dana grafike w nagtéwku Grafika w nagléwku / stopce

nalezy wybra¢ odpowiedni numer

zaprogramowanej grafiki w polu Nagtdwek - grafika |1 e
~Nagtowek - grafika”, a nastepnie Ustaw
klikng¢ przycisk Ustaw. Stopka - grafika nr |Brak v|

Po poprawnym wykonaniu operacji 7] wydruk testowy

zaprogramowana przez nas grafika bedzie

drukowana w nagtéwku kazdego wydruku. Rys.9. Ustawianie grafiki w nagtowku

Zaznaczenie opcji "wydruk testowy" spowoduje dodatkowo, ze po ustawieniu
grafiki urzgadzenie wygeneruje przyktadowy wydruk.

Analogicznie postepujemy, zeby ustawi¢ stopke wydruku. Oczywiscie mozemy
ustawi¢ jednoczesnie grafike w nagtdwku oraz w stopce.

Istnieje mozliwos¢ wydrukowania w
dowolnym momencie raportu grafik, | Raport grafik || grafikanr |16 ~
zawierajacego informacje, pod ktérym
numerem jest zaprogramowana dana
grafika w drukarce fiskalnej.

Rys.10. Drukowanie raportu grafik

UWAGA! Jezeli grafika zostata wydrukowana, to bedzie ja mozna zmienic lub
skasowa¢ dopiero po wykonaniu raportu dobowego!
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